LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

PERTEMUAN 1
Mata Pelajaran : Fisika
Kelas/Fase : XI/F
Materi Pokok : Dinamika Gerak
Sub-Bahasan : GAYA DAN HUKUM NEWTON
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit
................. fia
Kelompok o |

Nama Anggota Kelompok o
1) ArniSOts Ghogioh @izgi.@ 3) Quile Rheistu AN

2) furelia Oewi Maharany 4) Renara Raga @izquloh

TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah menyelesaikan kegiatan dalam LKPD, peserta didik diharapkan mampu:

1).  Menentukan besar dan arah resultan gaya yang bekerja pada suatu benda.

2). Menjelaskan keadaan gerak suatu benda ketika resultan gaya yang bekerja
padanya sama dengan nol berdasarkan Hukum [ Newton.

3). Menjelaskan hubungan antara resultan gaya, massa, dan percepatan benda
berdasarkan Hukum II Newton.

4).  Menentukan besar dan arah percepatan suatu benda ketika resultan gaya yang
bekerja padanya tidak sama dengan nol berdasarkan Hukum 11 Newton,

5). Menjelaskan karakteristik pasangan gaya aksi-reaksi berdasarkan Hukum III
Newton.

PETUNJUK PENGERJAAN

1). Diskusikan permasalahan utama yang ada dalam LKPD bersama anggota
kelompok kalian.

2). Manfaatkan secara optimal seluruh informasi yang tersedia pada laman website
(https://digitalscaffolding.org/) untuk mendukung proses pemecahan masalah.

3). Pastikan setiap anggota kelompok berpartisipasi aktif dalam diskusi serta
memahami solusi yang telah dirumuskan bersama.
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A. TANTANGAN: PERMASALAHAN UTAMA

Nama Permainan: The Container Force Battle

Aturan Main:

Aturan dari permainan ini pada dasarnya hampir sama dengan olahraga tarik tambang. Saat
permainan dimulai, kedua tim berusaha menarik container ke arah masing-masing hingga
melewati batas yang telah ditentukan. Tim yang terlebih dahulu berhasil menarik container
scjauh 2 meter dari posici awal dinyatakan sebagai pemenang.

2 meter Sangat licin 2 meter

Susunan dan Peta Kekuatan Pemain:

TIM A (AUSTRALIA) (" TIM B (INDONESIA)
Jack 850N \ | Aldi 820N
William 860N Budl 850 N
Thomas 840N Ahmad 840N
Oscar 845N Zuhdi 830N
Max 835N | Gunada 845N

Setiap tim memiliki lima orang anggota, namun pada saat perlombaan hanya tiga orang anggota
tim yang diperbolehkan bermain. Olch karena itu, sctiap tim harus menentukan kombinasi tiga
pemain terbaik mereka

Bahan Diskusi Kelompok:
Jika kalian adalah staf ahli dari Tim B (Indoncsia), jclaskan apakah Tim B memiliki peluang

untuk memenangkan perlombaan tersebut. Analisis faktor-faktor yang dapat memengaruhi
kemenangan dalam perlombaan scrta identifikasikan scbanyak mungkin kondisi yang
memungkinkan Tim B keluar sebagai pemenang. Scmakin banyak kondisi yang berhasil kalian
identilikasi, semakin besar poin yang akan kalian perolch.

B. IDENTIFIKASI MASALAH

1).  Uraikan pcrmasalahan apa saja yang perlu dipecahkan dari ?crmasuluhan utama di atas.
+y Menentikan  pesar 9080 total \_]07’19 oecikan pleh Um A

S Meneatukan  komponen gaya horizontal dari €im A gareno ¢ali
marbentuk  gudut 1s*

2). Tentukan konscp atau hukum fisika yang akan digunakan untuk menyclesaikan

permasalahan-permasalahan yang telah kalian uraikan?
- Hueum (I Newtoh - SF . myxa

Resultan gaya
- Komponen gaya heri zontal : £x=F (o5 ©
- percepotan penda - q- £F /m
- Bayo yang berlowaenon ash  gikurang]

" Pengaruh masso krndp percepatan
~Boyo goser dapat giabolkar- KaTeN0- permukaar. Samgat - licin
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3).  Tuliskan informasi apa saja yang sccara cksplisit tercantum dalam permasalahan utama

dan penting untuk dicatat? 4 Gayo nm A+ A Goyowm B

Massd contoner < 500Kk chx 1650 N AL pag N

JaI0K conrqIner ke ipatat Maing" = am ST 1 goof Budi by
wadn 4m .

Permuxadn 4mpt contqiner brado engt LiCn THOMAY : 640N PO ¢ o N

Tim A menany rali dng gudut 16° +rhdp wonaowol
Tim f MeNaNK — <cqvp WONaom|

4),  Tuliskan sccara jelas pembagian tugas dan tanggung jawab dari masing-masing anggota
kelompok dalam kegiatan investigasi dan penge:mbangan solusi.

a £ 1 rpncafat \gOMasi dan menentUkan qaya- ang bekerja sertd enenghifun

o Mt GG L0t 0% 1 O TS
tm Q. Qa

oy ?mgmfan doqvcy‘y?v\mnnv‘u N aroh qm%\lga mmamern A ”""9

anota 3 mamkaTdingean Strafeq) kadup dm AN Menehtukan pamenany

orypta 4 : MRAYUUN RAMPULR dan moMerka babali hasi) periturgan

C. .PENGEMBANGAN SOLUSI

Tentukan solusi untuk setiap permasalahan yang suduh kalian uraiakan. Gunakan secara optimal
sumber belajar yang tersedia pada Website Pembelajaran.

Fx: £ o 1s°
< 2650 X 0,Qbb
:%ﬂ— ~>gaya horlzontal tim A t

— Solusi 2 F:ezB tBsO+Qu0: 2,5pAl_-ygaya horiZontal tim g
- Solusi 3: Fresultan: F&- Fa ik
:\go- 166U
: 26 N/—) ke aroh tm @
- Solusi 4: gayq horizontal fim & % gayo horionto A
Maka comaine( bergerak ke aroh tm B
- Colusi §: F=mxa
a s F(m

= 2 | [
.................... a8 0,082 — percepatan  container  gegitar

................... 0,052 Mfs* ke arah tim &

- %Wsi p: Tim 8 memliki gayo horizontal lebin besar

Nim & menjodi pemenang arena container bergerak
kearah pemenary

- Sofusi : ] [ i

solusi 3 S+rgkeg| Tim & (ebih ecektf Kkarena selurub goyo

tarenyo  vererja  Secory horizontal
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D. REFLEKSI DAN EVALUASI

Jawablah secara singkat pertanyaan-pertanyaan berikut ini:

1).  Kesulitan apa saja yang kalian alami sclama proses pemecahan masalah?
Q. Menenrukan arah percepgran container
0. Melakukgn Pprhlrunsan menggunakaa coc 15°
-l Nqn)a N .
A Menemtemrcin opua’ (VA 15° pdo gaya m
(O LUEENTURKON 9aya ¥9 bemar® pekeija gcaro honaorgy oo -

2). Bagaimana kalian mengatasi kesulitan tersebut?

Q. tengdentrelkast semug \nformas) yang dvkerikan
b.

3). Apa yong pelu kalian pertahankan dan/atau perlu kalian ubah agar proses pemecahan
masalah menjadi lebih efelctif?

-- SEKIAN -
[

Kelompok:
NILAI PARAF
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